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1. Objetivo

1.1. Cada equipe deve desenvolver uma musica, podendo ser apresentada
das seguintes formas: somente a musica, a musica com dancas e a

musica com encenacdes teatrais ou musicais.

2. Das Regras
2.1. A apresentacdo deve ser pratica e bem elaborada.

2.2. O tema é de livre escolha das equipes, entretanto, devem-se respeitar

os valores éticos e morais.

2.3. Todo recurso necessario para o desenvolvimento desta atividade é de
responsabilidade de cada equipe. A instituicdo ndo fornecerd nenhum

tipo de material, vestuario ou outros objetos.

2.4. Em hipGtese alguma sera permitida a participagdo de terceiros na

tarefa, sob pena de desclassificacdo da equipe.

2.5. Para esta tarefa as equipes somardo os pontos de acordo com a

classificagédo descrita no documento de regras gerais item 4.4,

3. Da Apresentacao e Critérios de Avaliagéo

3.1. A apresentacdo e apuracdo desta prova sera na quarta-feira dia
06/05/2015 das 20 h as 22 h.

3.2. Cada equipe devera realizar uma apresentacdo de, no maximo, 15



minutos para uma banca avaliadora, e, terdo um prazo de 7 minutos

para montagem e desmontagem do cenario utilizado.
3.3.  Os trabalhos serdo avaliados de acordo com os seguintes critérios:
e Oiriginalidade;
e Criatividade;
o Dificuldade;
¢ Nivel de integracdo multidisciplinar;
e Afinacao;
e Diccao;
e Interpretacao;
¢ Organizacéo;

e Ritmo.

. Das Disposic¢des Finais

4.1. Os casos omissos a esse documento serdo julgados pela comissao

organizadora do evento.



